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RUBENSOHL |
L.a meilleure convention de Vannée
oar Bruce NEILL. Sydney - Australie

Cet article écrit par un excellent joueur australien a été publié
nfialement dans le Bridge World. Il a obtenu de I’Association
niernationale des Journalistes de Bridge le prix de la meilleure

convention de I'annee.

Nous en proposons une traduction a nos lecteurs :

L= Rubensohl est une théorie d’en-
cheres compétitives que mes parte-
naires (Barbara Mac Donald, Sue
Neill et Alain Walsh) et moi-méme
avons développée d'aprés deux
auires conventions compétitives : les
développements Rubens et le
Lebensohl.

Le Rubensohl fonctionne a peu prés
comme le Lebensohl aprés que votre
camp ait dit 1 Sans-Atout ou ait fait
un contre d’appel : néanmoins il pos-
sede I'avantage d’étre utilisable sur
£s majeures et les mineures. |l per-
e =galemem lorsque le répondant
assez de jeu pour envisager une
=7Che, de partir a la recherche de
© Z.areme en majeure et d’arréts
& 2 couleur adverse.

CEpendant le principal avantage du
S.bems=onl est de pouvoir s'en servir
S27s o==ucoup d’autres situations
DEpEtives quand c’'est votre
B @s 2 demarré les encheres,

vous Sies mtervenu ou quand
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situations dans la mesure ou les
mémes régles sont applicables dans
toutes les sequences en Rubensohl
(et alors 7 Eh bien cela veut dire que
vOus n’avez pas besoin de faire I'ef-
fort de discuter — ou méme plus dif-
ficile encore, de vous souvenir —
des différences subtiles suivant les
séquences, parce que toutes les
encheres peuvent é&tre établies
d’aprés des principes généraux). Cet
article expligue les mécanismes du
Rubensohl, puis montre une série de
situations ou il peut étre appliqué.
Tout d’abord, révisons un peu en
passant en revue le Lebensohl et les
développements Rubens.

Le Lebensohl

Si la séguence démarre :

Partenaire Vous

18A (2 &) 2
Le Lebensohl vous permet de dire
3 & 3 ¢ ou3 ¥ forcing, lorsque
vous avez une bonne main. Si vous
voulez simplement faire une enchére
compétitive au palier de 3, plutét que
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de jouer en défense contre 2 4, vous
dites 2 SA. C'est un Puppet, qui
oblige le partenaire a nommer 3 & ;
vous pouvez alors passer ou termi-
ner les enchéres en disant 3 ¢ ou
3 ©. Si vous voulez donner dans la
fantaisie, vous pouvez attribuer une
signification au cue-bid, ou a l'en-
chére de 3 SA aprés avoir dit 2 SA.

Mais en attendant, que se passe-t-il
si vous désirez faire I'enchére de
2 SA naturelle ? Cela est tout simple-
ment impossible, soit vous «sur-
biddez » légérement, soit vous
« sous-biddez » en passant. C’est le
prix a payer de cette convention,
mais apres tout il est peu fréquent de
pouvoir réaliser exactement huit
levées a Sans-Atout.

Les developpements Rubens

Comme le Lebensohl, les développe-
ments Rubens vous permettent de
nommer votre couleur de maniéere
forcing ou non forcing. La méthode
consiste a utiliser un Texas plutét
qgu’un Puppet. Si les enchéres
démarrent :

Partenaire Vous
(1 &) 1 & (passe) ?

Vous pouvez dire 2 # ou 2 ¢, Texas
Carreau ou Ceeur. Ensuite vous pas-
sez avec une main compétitive ou
VOus surenchérissez avec une bonne
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main. Avec une enchére a faire a
Pique, vous pouvez dire 2 ¥ (Texas,
bonne main) ou directement 2 &
(main faible). Si vous utilisez déja le
cue-bid pour montrer une bonne
main, vous ne perdez rien en utilisant
cette convention, puisque cela ne
change pas grand chose de dire 2 @
avec ce type de main.

Retroussons maintenant nos man-
ches afin de réunir ces deux idées.

Le Rubensohl

Avec le Rubensohl, tout comme avec
le Lebensohl, il faut laisser tomber
I'enchére naturelle de 2 Sans-Atout,
afin de gagner en souplesse dans les
cas ou I'on posséde une main forte
et distribuée.

La différence entre les deux conven-
tions est la suivante : toutes les
encheres a partir de 2 Sans-Atout
jusgu’a 3 @ sont des Texas pour la
couleur immeédiatement supérieure.
Pour commencer, imaginez que
votre partenaire ouvre d'1 Sans-
Atout et que votre adversaire de
droite intervienne au palier de 2 dans
une majeure.

Partenaire Vous
18A (2 ) ?

1) 2 Sans-Atout est un Texas mon-
trant au moins cing cartes a Tréfle
et assez de jeu pour jouer au palier
de 3. Si vous n'avez pas de quoi
jouer la manche, vous pouvez alors
passer sur I'enchére de 3 & de votre
partenaire ; avec plus de jeu, vous
pouvez surencheérir.

2)3 & et 3 ¢ sont également Texas,
pour les Carreaux et les Cosurs. Le
partenaire est en droit de s’attendre
a une main raisonnablement intéres-
sante, méme si vous avez |'intention
de passer quand il nomme votre cou-
leur, car, avec une mauvaise main,
vous diriez tout simplement passe.
En conséguence, avec une main
maximum et fittée, le partenaire est
autorisé a «super-accepter» le
Texas en faisant un jump, ou en nom-
mant une autre couleur.

Voici maintenant le cété exotique de
la chose :

3) 3 ¥ est — attendez un peu de voir
— encore un Texas ! Mais, étant
donné gue les adversaires ont

Le Bridgeur

nommé les Pigues, cela n’indigue
pas une couleur & Pique; c’est un
« Texas cue-bid». Il s’agit d'une
enchére forcing de manche, qui
garantit quatre cartes a Ccaur.

Le fait de faire un Texas plutdt que
de dire 3 € nous-mémes, laisse fout
juste au partenaire la place de véri-
fier la présence de I'arrét Pique au
cas ou il ne I'aurait pas lui-méme.
Ses possibilités sur 3 ¥ sont les sui-
vantes :

a) 3 Sans-Atout naturel ; un arréi
Pique sans guaire caries a Cosur.

b)4 ¥ naturel; quatre caries a
Ceeur.

c)3 & vérification ; « pas de fit a
Cceur partenaire, arrétez-vous les
Piques ? ».

Bon ! Vous avez tout compris ? Alors
vous étes préts pour ce qui va suivre.

4) 3 # est aussi un Texas, pour les
Sans-Atout ! En fait, c’est un appel
au secours, montrant une main forte,
sans majeure quairieme, sans
mineure cinguiéme valant la peine
qu’on la nomme, et sans arrét dans
la couleur adverse.

[l reste une derniére possibilité qui
est — enfin — complétement naiu-
relle .

5) 3 Sans-Atout esi pour les jouer, et
montre un arréi Pique sans inierét
pour les Coeurs.

Lorsque les adversaires nomment
une couleur inférieure aux Pigues,
les régles sont les suivanies :

1)3 & est toujours un appel au
secours, afin de garder l'espace
nécessaire au développement des
mains d'un autre genre.

2) Le Texas cue-bid est toujours I'én-
chére qui consiste a enchérir un
palier au-dessous de la couleur enne-
mie — 3 ¢ sur une intervention a
2 V,3 % sur2 ¢, 2 Sans-Atout sur
2 &

3) Toutes les autres enchéres de
2 Sans-Atout a 3 ©, sont des Texas
ordinaires, montrant une couleur cin-
quiéme.

L’'enchere de 3 & (au secours !), et
les Texas ordinaires fonctionnent da
la méme maniére quelle que soit la
couleur adverse. En revanche, les
Texas cue-bid nécessitent quelgues
précisions, lorsque la couleur
adverse est une mineure. Par exem-
ple :
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Partenaire Vous
1 SA 2 <) 3%

Vous prometiez au moins une
majeure quatrieme. Le partenaire
enchérit de la facon suivante :

— 3 ¢ :pas darrét Carreau ; et la
paire coniinue & enchérir afin de
découvrir un fit majeur.

— 3 @J/3 & : couleur quatrieme
avec un arréi Carreau.

— 3 SA: arrét Carreau sans majeure
guatriéme.

Apres les jumps faibles
en intervention

Jusqu’a présent le Rubensohl peut
paraiire n'apporter que peu d'amé-
lioration. Passons maintenant au
domaine qui le différencie réellement
du Lebensohl — vous pouvez vous
en servir apres une ouverture d’'un a
la couleur. Pour voir comment, regar-
dez cette séquence :

Partenaire Vous
5 (2 &%) 2
* faible.

Imaginez que vous déteniez :

&x xx
ZR x
oD x
d#RDxXxxx

Dites 2 Sans-Atout, Texas. Puis pas-
sez sur I'enchére de 3 # de votre

parienaire.

@ x x
VRxxx
CAXX
$ADxxX

Diies 2 Sans-Afout, Texas. Puis 3 #
pour demander au partenaire s'il
arréte les Pigues.

j &R xx

= CADXxXx
OR x
&D xxx

Dites 3 7, Texas cue-bid, promettant
quaire caries & Cceur. Si le parte-
naire dif 3 @ déniant un arrét Pique,
diies 3 Sans-Atout pour montrer que
vous ienez les Pigues.

®x XXX
TAXX
ORxx
&ADX
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© ® cdeniant quatre cartes a
ZJ=mandant au partenaire un

: ?' Eif

dxXxXx
WA X x
OCADxx
$R x x

ﬁ

i
¥

I & nour montrer votre soutien
=20 Puis dites 3 4, pour solli-
2rret Pique.

g

1Y

®Rxx
TVAXX
ODXxXXxx
$A XX

— == 2 & pour montrer votre soutien
= _==au. Puis dites 3 Sans-Atout,
gl montrer que vous arrétez les

DEpSO0n d une main forte aprés I'in-

mention (avec les maing faibles,
'-:_- avons tendance a faire usage
ies C res negatlfs) Le colt en est

2 ede Les probabilités veulent
s ous fassiez moins de 8 levées
Sans-Atout si les adversaires par-
vennent a établir leur couleur, et
Dus de 8 s’ils ne le peuvent pas.

Lz deuxieme enchére de
Fouvreur

_ ouverture d'un a la couleur couvre
n =-fentai1 plus large que celle d'un
s-Atout, aussi bien en points
.onneur qu'en distribution. En con-
guence, il est important de savoir
gue devra faire 'ouvreur aprés
le répondant ait fait une enchére
as. L'ouvreur part du principe que

son :ar?.enaire a une main minimum
= [ Iniention de passer dés que pos-

1\J

[{V I 1) T

/ Inc:mnml
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=0 - si 'ouvreur souhaite que le
“=Domcani passe — |'ouvreur aurait
DEss= = le repondant avait nommeé
= couleur é 'aide d'une enchére
mam forcing — il accepte simplement
e Teas
=uw=ment. louvreur fait I'enchére
pulauratanesile repondant avait
momme s= couleur de maniére non
G Parien alre
S 247 2S5A (passe)
¥ Ehe
= Tasas Trefe
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Vous avez,a la place de I'ouvreur, les
mains suivantes :

®x x
CARXXxx
CRDx
$x xx

Dites 3 #. Vous auriez passeé si le
partenaire avait dit 3 € non forcing.

$xx
PARVXxxX
ORx
$ADxXX

Dites 4 4% forcing. Le chelem doit
étre raisonnable si le partenaire a le
contrble Pique et un As.

®xx
CADVXxx
CRDVXx
& x

Dites 3 & (avec réticence), puisque
vous auriez été dans I'obligation de
passer si le partenaire avait dit 3 &
non forcing. Il y a peu de chance que
votre vis-a-vis ait quatre cartes a Car-
reau s'il passe sur 3 # ; en effet, 8'il
avait eu une main faible et les deux
mineures, il aurait p( faire un contre
négatif.

Accessoirement, ces exemples illus-
trent la raison pour laguelle nous
avons transformé I'enchére de 2
Sans-Atout en Texas plutdt qu'en
Puppet. L'ocuvreur ne peut pas faire
sa deuxieme enchere avec bon sens
s'il doit deviner quelle est la couleur
de son partenaire.

Les autres situations
Rubensohl

Le point le plus formidable de ce gad-
get est le nombre de ségquences au
sein desquelles on peut I'utiliser.
Regardez cette séquence, illustra-
tion extréme :

Partenaire Vous
T 9* 12 0&% ?
* meilleure mineure

** intervention naturelle.

Quelle genre de main le partenaire
est-il le plus susceptible de
posséder ?

Probablement reguliere et minimum.
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Vous pouvez donc ici utiliser le
Rubensohl comme si le partenaire
avait ouvert d’'un Sans-Atout faible.

Cest sur les jumps faibles en
intervention gue nous avons com-
mencé a utiliser le Rubensohl aprés
les ouvertures d’un a la couleur. Cela
se révéla si efficace que nous avons
vite décidé de [l'utiliser également
dans des séquences comme celle-
cis
Partenaire Vous

14 2 <) ?
Les détails .sont a peu prés les
mémes que précédemment, si ce
n'est que vous pouvez jouer les
changements de couleur au palier de
2, non forcing | 2 ¢ montrerait donc
une couleur longue dans une main
modérée. Avec un espoir de man-
che, vous pouvez « jumper»a 3 9,
Texas Pigue.

Il a fallu peu de temps-.avant que
nous utilisions le Rubensohl méme
dans le cas suivant :

Partenaire Vous
10 (1 &) ?

La, I'enchére d’'un Sans-Atout est
Rubensohl ! L’avantage est qu’avec
une main de force modérée, vous
étes maintenant en mesure de faire
un Texas pour votre couleur longue
au palier de 2 et ce, avant que I'ad-
versaire ne vous muselle en disant
2 @ . Nous abandonnons encore une
fois une enchére naturelle, ici celle
d’'un Sans-Atout. Avec une main
balancée, de force moyenne, vous
devez soit « jumper » a 2 Sans-Atout,
non forcing, soit passer en prévoyant
de dire 1 Sans-Atout au prochain tour
d’enchére dans le cas ol le parte-
naire réveillerait par contre.

A propos, la nomination d’'une cou-
leur au palier de un {(contrairement
au palier de deux) est forcing. Autre
nouveauté : bien que 2 ¢ — l'en-
chére « Au secours » — dénie tou-
jours une majeure quatriéme, cela
ne denie pas nécessairement I'arrét
Pique. 2 Sans-Atout n’est pas for-
cing, et vous pouvez préférer, avec
une main réguliére, I'enchére de 2
a celle de 3 Sans-Atout, afin de lais-
ser |'espace nécessaire a la recher-
che d’une manche mineure ou d’un
chelem.

Autre utilisation :

Partenaire Vous
(1 ¢) 2 & (2 ©) ?
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Aprés les interventions du parte-
naire, nous nous servons génerale-
ment des développements Rubens.
Si I'adversaire de droite n’est pas
assez compréhensif et nous en
empéche, endisant 3 &, nous reve-
nons au Rubensohl. Et :

Partenaire
1 &>
* artificiel fort.

Le Rubensohl marche aussi trés bien
contre les interventions aprés I'ou-
verture d'1 ¢ fort. Comme d’habi-
tude, cela permet au répondant d'in-
diguer quelle est sa couleur sans
faire une enchere forcing de man-
che, ou de rechercher un fit majeur
avec une main de manche réguliére.

Une paire audacieuse (sophisti-
quée ? masochiste ?) peut préférer
adopter l'approche généralisée ci-
dessus et utiliser le Rubensohl lors
de séquences compétitives quand a)
la paire n’est pas poussée a la man-
che et b) le répondant n’a pas deénié

Vous
(2 &) ?

Le Bridgeur

une main forte (par exemple en pas-
sant auparavant). Vous vous rendez
compte que le fait d’étre en mesure
d’informer le partenaire que l'on a
une couleur longue et une main rai-
sonnable (afin gu’il puisse prendre
une décision sensée si les adversai-
res surencheérissent) rend les
séquences competitives beaucoup
plus agréables. Le Rubensohl vous le
permet sans pour autant créer une
situation forcing. Cependant il n'est
que justice de prévenir, qu’utiliser le
Rubensohl dans un si vaste nombre
de séguences ne sera pas aise. |l est
relativement facile de s’en remémo-
rer le fonctionnement ; le probléme
est de reconnaitre quand il s'appli-
que. Mais surtout, cela ne demande
pas l'unique effort de déterminer
dans quelles séquences on ['appli-
que, mais aussi I'effort perpétuel de
se remémorer avec clarté de ce
dont on est convenu (si vous voulez,
nous pouvons vous montrer les
cicatrices).
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En développant cetie convention
nous provoquames quelques désas-
tres — « les patagués de Rubens »
— en enchérissant trop rapidement
dans les séguences compétitives,
parce que l'on oubliait que des
enchéres gui avaient eté naturelles
tout au long de noire carriére brid-
gesqgue, etaient devenues conven-
fionnelles).

Néanmoins, vu notre expérience au
jour d’aujourd’hui, il semble que le
Rubensohl constitue une améliora-
tion suffisante par rapport aux
méthodes usuelles, pour en payer les
efforts nécessaires ; ce, a partir du
moment ou la paire se débrouille
pour éliminer les pataques. Une
chose est slre : cela rendra vos
séquences competitives plus exci-
tantes, dans la mesure ou Vvous
devrez déterminer si I'enchére de
votre partenaire est naturelle ou
Texas.
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